ALTXORRAREN BILA

'BAZTEN

ESCAPE ROOM

www.baztanescaperoom.com AURKEZPENA:
BEHAR DEN MATERTIALA: Atzo etxean garbiketa lanak egiten ari ginelarik orain dela
- Inprimitzailea bostehun urteko gutun hau aurkitu genuen:
- Papera
- Aizturrak

- Arkatza edo rotuladorea

- Zeloa

- Altxorra: edozein gauza beren gustokoa izaten ahal da:
Goxoki batzuk, liburuak, gailetak, kromoak...

PRESTAKETA-LANAK:

- Pistak inprimatu eta murriztu

- Altxatu pista bakoitza 2. orrian erraten den bezala
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- Aurkezpena eta gutuna haurrei eman

ONGI PASA FAMILIA

ESCAPE ROOM

www.baztanescaperoom.com



ALTXORRAREN BILA

PISTEN EZKUTALEKUAK:

Kaxiano pirataren gutuna haurrei eman. Eskutitzari bazterrak erretzen badizkiozue hobe, horrela egiazkoa dela emanen du...

1. PISTA: Inprimatu eta Kaxianoren gutunaren gibelean itsatsi.

2. PISTA: Labeko atean itsaftsi.

3. PISTA: Nahi duzuen mahai baten azpian itsatsi horrela edo sobre batean sartuta.

4. PISTA: Puzzlea inprimatu, piezak murriztu eta eskutitz batean sartu. Gero ohatze batean altxatu, nahi duzuen lekuan,
barnean, azpian, pelutxeren artean, zuek zailtasuna aukeratu...

- B.PISTA: Borobil forma duen zerbaitetan itsatsi, edozein baloia izaten ahal da edo munduko bola (edukiz gero).

- 6. PISTA: Garbigailuan sartu plastiko batean bustita baldin badago edo atean itsatsi.

- 7.PISTA: 6.pista ongi egiten badute (txikiak baldin badira zuek laguntzen ahal diezue...) 7. pista zuek emanen diezue.
- 8.PISTA: Hotzgailuan sartu.

Altxorrarekin paketea egin eta soka luze bat lotu. Sokaren punta balkoian edo lehioan lotu eta bertatik zintzilikatu kanpoko
alderantz.

JOKOAREN IRAUPENA EZ DA KONTUAN HARTUKO, BERAZ LASATI ETA ONGI EGIN. HELBURUA DENBORA PIXKA BAT
FAMILIAZ DISFRUTATZEN PASATZEA DA. HAURREN ARABERA PISTA BATZUK ZAILAK IZATEN AHAL DIRA,
HORREGATIK GURASOAK ERNE EGON ETA LAGUNTZA BEHAR IZANEZ GERO LAGUNDU. ONGI PASA, DISFRUTATU ETA
ETXEAN GELDITU!

DENA ONGI ATERAKO DA!  ANIMO!
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ALTXORRAREN BILA
1.PISTA: 2. PISTA:
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1=AZPTAN 2=AULKI 3=DAGO 4=GAINEAN 5=MAHAI 6=HURRENGOA

7=LEHENENGOA 8=ALBOAN 9:=SOFA
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4.PISTA:
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5.PISTA:

BEGI BAKARREKO MOSTRUOA
SUKALDEAN BIZI DENA.
MAGIKOA DELA EMATEN DU
ARROPA ZIKINA JATEN ETA

GARBIA ATERATZEN DUELAKO.
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6.PISTA:
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7.PISTA:
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8.PISTA:
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BILATU PIRATAREN TRESHA HAUVEK:
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